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Uma experiência com

● Responsabilidade social
● Cidadania
● Software Livre
● Modelagem 3D
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Dados de 2022

● IBGE: Brasil tem 11.403 favelas, 
onde vivem cerca de 16 milhões de 
pessoas.

● 2010 a 2022: Aumento de 40%
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Software Livre

● Software Livre vs Software Comercial
● As 4 liberdades

– Copiar
– Distribuir
– Estudar
– Modificar

● Desenvolvimento descentralizado
● Trabalho voluntário / patrocinado
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Responsabilidade Social e Cidadania

● Fazendo Arte

– Promover oportunidades
● Compartilhar conhecimento
● Mostrar caminhos possíveis
● Dar exemplos contagiantes
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Responsabilidade Social e Cidadania

● Fazendo Arte no Projeto Include

– Promover oportunidades
● Compartilhar conhecimento
● Mostrar caminhos possíveis
● Dar exemplos contagiantes
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Software Livre & Responsabilidade Social

● Software Livre é socialmente responsável
● É conhecimento
● Viabiliza oportunidades

Mas...
● NÂO TEM MARKETING

– Nem por isso é ruim
– Ninguém vai bater na sua porta oferecendo
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Modelagem 3D com SL
● FreeCAD

– Boa documentação, tutoriais youtube, GUI
● OpenSCAD

– Programação
– Gera peças personalizáveis no thingiverse

● Blender
– Poderoso, flexível
– Ainda não tão adaptado para mecânica
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Obrigado!
● cartola@cartola.org
● @carloscartola
● https://cartola.org/360 - blog fotos 360°
● https://cartola.org/ - wiki geral
● https://youtube.com/user/cartoleba
● https://www.panoforum.com.br/

mailto:cartola@cartola.org
https://cartola.org/360
https://cartola.org/
https://youtube.com/user/cartoleba
https://www.panoforum.com.br/
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